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P Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion
DUCACION PUBLICA Direccion de Docencia e Innovacion Educativa

1. Datos Generales de la asignatura
Nombre de la asignatura: | Programacion Légica y Funcional.

Clave de la asignatura: | SCC - 1019

SATCA!: [2-2-4

Carrera: | Ingenieria en Sistemas Computacionales.

2. Presentacion
Caracterizacion de la asignatura
El desarrollo de sistemas basados en computadora y la busqueda de soluciones para problemas de
procesamiento de informacion s

La asignatura de Programacion Logica y Funcional aporta al perfil del Ingeniero en Sistemas
Computacionales la capacidad de desarrollar habilidades para la generacion de soluciones
automatizadas basadas en lenguajes de inteligencia artificial, considerando el entorno y la aplicacion
de diversas técnicas, herramientas y conocimientos.

Los programas para computadora actualmente son fundamentales en muchas areas del ser humano,
debido a que se usan para resolver diversos problemas en la ciencia, la industria y los negocios. Para
cubrir estas necesidades, se han desarrollado lenguajes de programacion dentro de la inteligencia
artificial. El Ingeniero en Sistemas Computacionales contribuira, aplicando estos conocimientos para
la solucion de problemas a través de la programacion logica y funcional, con una conciencia ética y de
respeto al medio ambiente.

La Programacion Logica y Funcional, es una asignatura que requiere tener conocimientos esenciales

acerca de lenguajes de programacion estructurados y orientados a objetos asi como el conocimiento

de las asignaturas de Lenguajes y Automatas 1 y 2.

Esta asignatura aporta al perfil de la carrera de Ingenieria en Sistemas Computacionales los siguientes

elementos:

e Implementa aplicaciones computacionales para solucionar problemas de diversos contextos,
integrando diferentes tecnologias, plataformas o dispositivos

e (oordina y participa en equipos multidisciplinarios para la aplicacion de soluciones innovadoras
en diferentes contextos

e Disena, implementa y administra bases de datos optimizando los recursos disponibles, conforme a
las normas vigentes de manejo y seguridad de la informacion

e Desarrolla y administra software para apoyar la productividad y competitividad de las
organizaciones cumpliendo con estandares de calidad

Intencion didactica
La inteligencia artificial incluye varios campos de desarrollo tales como: la robdtica, usada
principalmente en el campo industrial; comprension de lenguajes y traduccion; vision en maquinas que
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distinguen formas y que se usan en lineas de ensamblaje; reconocimiento de palabras y aprendizaje de
maquinas; sistemas computacionales expertos, etc.

El temario estd organizado en cuatro unidades y con una estructura l6gica. En la primera unidad se
inicia con un acercamiento a los diferentes estilos de programacion y una comparacion entre ellos, con
la idea de que el estudiante desarrolle una visién de conjunto de los lenguajes de alto nivel y sirva
como marco de referencia a la metodologia de los lenguajes de inteligencia artificial, como lo son la
programacion légica y funcional.

La unidad dos integra la programacion funcional, haciendo énfasis, al uso de nuevas metodologias
para que las actividades del estudiante vayan mas all4 de la intuicion y reflexion. Proporciona nuevas
habilidades, distintas a las desarrolladas en los paradigmas convencionales de la programacion.

Para las unidades tres y cuatro, se realizaran practicas en los lenguajes simbdlicos y légicos,
implementando algoritmos de juegos para aplicar los conceptos aprendidos en cada tema. Se
recomienda el desarrollo de un sistema experto basico para la unidad cuatro; en la presentacion de cada
sistema es conveniente que el estudiante viva la aplicacion del mismo en el aula, con sus exigencias y
responda con profesionalismo y responsabilidad.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de

> ., Participantes Evento
elaboracion o revision

Representantes de los Institutos
Tecnolodgicos de:

Alvarado, Arandas, Campeche,
Celaya, Centla, Cerro Azul,
Champoton, Ciudad Acuia, Ciudad

Cuauhtémoc, Ciudad Juarez, Ciudad Reunién Nacional de Disefio e

Madero, Ciudad Valles, | 1hnovacion  Curricular para el

' o Coatzacoalcos, Cocula, Colima, | pacarrollo y Formacién de

Instituto Tecnolégico de Comitan, ~Durango, El  Istmo, Competencias Profesionales de las

Saltillodel 5 al 9 de octubre | Huetamo, La Laguna, La Paz, Lazaro | cypreras de Ingenieria en Sistemas
de 2009. Cardenas, Lerdo, Libres, Linares,

Computacionales, Ingenieria

Macuspana, Matamoros, Meérida, Informatica e Ingenieria en

Mexicali, Morelia, Nuevo Laredo,
Nuevo Ledn, Occidente del Estado
de Hidalgo, Ocotlan, Orizaba,
Oriente del Estado de Hidalgo,
Parral, Piedras Negras, Pinotepa,
Saltillo, San Luis Potosi, Sur de
Guanajuato, Sur del Estado de
Yucatan, Tapachula, Tepexi de

Geociencias.
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Rodriguez,  Teziutlan, Tijuana,
Toluca, Tuxtepec, Veracruz,
Villahermosa, Xalapa, Zacatecas y
Zacatepec.

Representantes de los Institutos
Tecnolodgicos de:

Alvarado, Arandas, Campeche,
Celaya, Centla, Cerro Azul,
Champoton, Ciudad Acuia, Ciudad
Cuauhtémoc, Ciudad Juarez, Ciudad
Madero, Ciudad Valles,
Coatzacoalcos, Cocula, Colima,
Comitan, Durango, El Istmo,
Huetamo, La Laguna, La Paz, Lazaro

Reunion Nacional de Consolidacion de
los Programas en Competencias
Profesionales de las Carreras de
Ingenieria en Sistemas
Computacionales, Ingenieria

Instituto Tecnologico
Superior de Poza Rica del 22
al 26 de febrero de 2010.

Cardenas, Lerdo, Libres, Macuspana,
Matamoros,  Mérida, Mexicali,

Morelia, Nuevo Laredo, Nuevo - o
Leén, Occidente del Estado de Informatica e Ingenieria Petrolera del

Hidalgo, Orizaba, Oriente del Estado SNEST.

de Hidalgo, Parral, Piedras Negras,
Pinotepa, Saltillo, San Luis Potosi,
Sur de Guanajuato, Sur del Estado de
Yucatan, Tapachula, Tepexi de
Rodriguez, Teziutlan, Tijuana,

Toluca, Tuxtepec, Veracruz,
Villahermosa, Xalapa, Zacatecas y
Zacatepec.

Representantes de los Institutos
Tecnoldgicos de:
Acayucan,  Altamira,  Cajeme, | pounion Nacional de Seguimiento
Campeche, Cananea, Cd. Acuiia, Cd.
Cuauhtémoc, Cd. Juarez, Cd.
Instituto Tecnologico de Madero, Cd. Valles, Celaya, Centla,
Quereétaro del 22 al 25 de Cerro Azul, Chetumal, Chihuahua II,
octubre de 2012. Chilpancingo, Coalcoman,
Coatzacoalcos, Cocula, Colima,
Comalcalco, Delicias, Durango,
Ebano, Escarcega, Huixquilucan, La

Curricular de los Programas en
Competencias Profesionales de las
Carreras de Ingenieria en Sistemas
Computacionales, Ingenieria
Informatica e Ingenieria en
Tecnologias de la Informacion y
Comunicaciones.

Paz, Leon, Lerdo, Los Rios,
Macuspana, Mante, Milpa Alta,

Minatitlan, Morelia, Nuevo Laredo,
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Nuevo Leoén, Oaxaca, Oriente del
Estado de Meéxico, Oriente del
Estado de Hidalgo, Pachuca, Piedras
Negras, Progreso, Puerto Vallarta,
Purhepecha, Tacambaro, Tehuacan,
Tepexi de Rodriguez, Tepic,
Teposcolula,  Teziutlan,  Tierra
Blanca, Tijuana, Tlaxiaco, Toluca,
Tuxtepec, Uruapan, Valladolid,
Veracruz, Villahermosa, Zacatecas,
Zacatecas Norte, Zacatepec,
Zapopan, Zitacuaro y Zongolica.

Instituto Tecnologico de
Toluca, del 10 al 13 de
febrero de 2014.

Representantes de los Institutos
Tecnolodgicos de:

Cerro Azul, Colima, Lerdo, Toluca 'y
Veracruz.

Reunion de Seguimiento Curricular de
los  Programas  Educativos de
Ingenierias, Licenciaturas y
Asignaturas Comunes del SNIT.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

problemas.

Conoce los principios logicos y funcionales de la programacion para aplicarlos en la resolucion de

5. Competencias previas

Implementa un compilador para un lenguaje especifico considerando las etapas del mismo.

©TecNM mayo 2016
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6. Temario

No. Temas Subtemas
1 | Conceptos Fundamentales. 1.1. Diferentes Estilos de programacion.
1.2.Analizando diferentes de estilos de
programacion

1.2.1 Evaluacién de expresiones.

1.2.2 Tipos de datos.

1.2.3 Disciplina tipos.

1.2.4 Funciones.

2 | Modelo de Programacion Funcional. 2.1 Introduccion al modelo de programacion
funcional.

2.1. El tipo de datos.

2.2. Funciones.

2.3. Intervalos.

2.4. Operadores.

2.5. Aplicaciones de las listas.

2.6. Arboles.

2.7. Evaluacion perezosa.

3 | Programacion logica. 3.1. Repaso de la logica de primer orden.

3.2. Unificacion y resolucion.

3.3. Clausulas de Horn, resoluciéon SLD.

3.4. Programacion logica con clausulas de Horn.

4 | Modelo de programacion logica. 4.1 Introduccién al modelo de programacion
logica.

4.2. Semantica de los programas logicos.

4.3. Representacion clausada del conocimiento.

4.4. Consulta de una base de clausulas.

4.5. Espacios de busqueda.

4.6. Programacion logica con nimeros, listas y
arboles.

4.7. Control de busqueda en programas logicos

4.8. Manipulacion de términos.

4.9 Predicados mitoldgicos.
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1. Conceptos Fundamentales.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

o Identificar los paradigmas de los lenguajes
de programacion.

Genéricas:

e (apacidad de analisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

e Solucion de problemas.

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipo.

e Capacidad de aplicar los conocimientos.

e Habilidades de investigacion.

e (Capacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma.
Autonoma.

e Busqueda del logro.

Visualizar los diversos estilos de la
programacion.

Identificar los conceptos basicos de los
diferentes paradigmas de programacion.
Reconocer las caracteristicas de los
diferentes paradigmas de programacion.
Realizar mapa conceptual de los paradigmas
y lenguajes de la programacion
representativa.

2. Modelo de Programacion Funcional.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e Realiza una aplicacion dando solucion a un
problema del entorno usando el paradigma
de la programacién funcional.

Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

Conoce el paradigma de la programacion
funcional.

Identificar los conceptos basicos de la
programacion funcional.

Describir las caracteristicas de la
programacion funcional.

Reconocer la estructura y elementos de la
programacion funcional.

©TecNM mayo 2016
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Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

Solucion de problemas.

Toma de decisiones.

Trabajo en equipo.

Capacidad de aplicar los conocimientos.
Habilidades de investigacion.

Capacidad de generar nuevas ideas.

Investigar; al menos, un lenguaje de
programacion representativa diferente al
establecido para la materia.

Realizar mapa conceptual de los lenguajes de
la programacion funcional vistos en la
materia.

Aplicar los conceptos de la programacion
funcional para resolver un problema real.

Conoce las ventajas y desventajas del
paradigma de programacion logica.
Identifica los elementos de la programacion
logica.

Genéricas:

Capacidad de analisis y sintesis.
Capacidad de organizar y planificar.
Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.
Solucién de problemas.

Toma de decisiones.

Trabajo en equipo.

Capacidad de aplicar los conocimientos.
Habilidades de investigacion.
Capacidad de generar nuevas ideas.
Liderazgo.

Habilidad para trabajar en forma.
Auténoma.

Busqueda del logro.

e Liderazgo.
e Habilidad para trabajar en forma.
Autonoma.
e Busqueda del logro.
3. Programacion Logica.
Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): Identificar los conceptos basicos de la

programacion logica.

Describir las clausulas de Horn y resolucion
SLD, para identificar reglas de inferencia
logica y emplearlas en la representacion del
conocimiento.

4. Modelo de Programacion Logica.

©TecNM mayo 2016
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SECRETARIA DI

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Realiza una aplicacién dando solucién a un
problema del entorno usando el paradigma
de la programacion logica.

Genéricas:

Capacidad de anélisis y sintesis.
Capacidad de organizar y planificar.
Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.
Solucién de problemas.

Toma de decisiones.

Trabajo en equipo.

Capacidad de aplicar los conocimientos.
Habilidades de investigacion.
Capacidad de generar nuevas ideas.
Liderazgo.

Habilidad para trabajar en forma.
Autonoma.

Busqueda del logro.

Reconocer los elementos de la semantica de
la programacion logica para interpretar el
conocimiento y aplicarlo en su
representacion.

Investigar, al menos, un lenguaje de
programacion logica diferente al establecido
para la materia.

Realizar mapa conceptual de la
programacion logica.

Aplicar la programacion légica para resolver
un problema real.

8. Practica(s)

Elaboracién de mapas conceptuales y/o mentales de la programacion légica y funcional.

Desarrollo de programas funcionales con un grado creciente de complejidad,

utilizando

herramientas de programacion funcional, que den solucion a problemas reales.

Desarrollo de programas logicos con un grado creciente de complejidad, utilizando herramientas
de programacion logica, que den solucidn a problemas reales.

Disefiar y construir una base de conocimiento a través de programacion funcional.

A partir de una situacion real, disefiar y construir una base de conocimiento a través de
herramientas de sistemas expertos basado en programacion logica.

Construir un sistema experto a partir de la base de conocimiento creada en programacion logica.

©TecNM mayo 2016
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9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el desarrollo

y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

e Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnostico realizado, mismo que permite a los
estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de estudio para definir un
proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacién: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por parte de
los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de intervencion
empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto,
las actividades a realizar los recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social, empresarial), o
construccion del modelo propuesto seglin el tipo de proyecto, es la fase de mayor duracién que
implica el desempefio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

e Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesion, social e
investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se
estara promoviendo el concepto de “evaluacion para la mejora continua”, la metacognicion, el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacion por competencias

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: mapas conceptuales, reportes de
practicas, estudios de casos, exposiciones en clase, ensayos, problemarios, reportes de visitas,
portafolio de evidencias y cuestionarios, cuadro sindptico.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de
cotejo, listas de verificacion, matrices de valoracion, guias de observacion, coevaluacion y
autoevaluacion.

©TecNM mayo 2016 Péagina | 9
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Joseph. A gente introduction to Haskell Version 98. 2001. Obtenido de
http://www.lcc.uma.es/~blas/pfHaskell/gentle/

19. Juganaru, Mihaela. Lenguaje PROLOG. 2010. Obtenido de
http://ce.azc.uam.mx/profesores/mjm/pub/prolog.pdf

20. HolaCédigo. Analizador Lexico con JFlex en Java (NetBeans). 2012. Obtenido de
http://www.youtube.com/watch?v=w-KfjJdRas8
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1. Datos Generales de la asignatura
Nombre de la asignatura: | Administracion de redes.

Clave de la asignatura: | SCA - 1002

SATCA!: [ 0-0-4

Carrera: | Ingenieria en Sistemas Computacionales.

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura integra los conocimientos y habilidades para soportar y mantener los servicios y
recursos de una red; implementa politicas de seguridad con el propdsito de mejorar la fiabilidad y el
desempefio de la misma.

Se compone de cuatro temas, el primero estd orientado a la comprension de las funciones de la
administracion de redes para aplicarlas en el aseguramiento y optimizacion del desempeino de las
mismas.

El segundo tema comprende la instalacion, configuracion y administracion diferentes servicios de red
para satisfacer las necesidades de las organizaciones.

El tercer y cuarto tema se enfoca en el dominio de herramientas de andlisis y monitoreo de redes para
medir su desempefio y fiabilidad bajo la implementacion de métricas de seguridad vigentes.

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Sistemas Computacionales las siguientes habilidades:

e Coordina y participa en equipos multidisciplinarios para la aplicacion de soluciones
innovadoras en diferentes contextos

e Desarrolla y administra software para apoyar la productividad y competitividad de las
organizaciones cumpliendo con estandares de calidad

e Evalua tecnologias de hardware para soportar aplicaciones de manera efectiva

e Detecta areas de oportunidad empleando una visién empresarial para crear proyectos aplicando
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion

e Disefa, configura y administra redes de computadoras para crear soluciones de conectividad
en la organizacion, aplicando las normas y estandares vigentes

Integra la capacidad de conocer, analizar y aplicar los diversos componentes tanto fisicos como logicos
involucrados en la administracion y configuracion de una red local, mediante el analisis de los
fundamentos, estandares y normas vigentes.

Intencion didactica
La asignatura debe ser abordada desde un enfoque préctico, aplicando los atributos funcionales de la

administracion de redes a la implementacion de servicios, monitoreo, administraciéon de la

configuracioén y desempeio para la resolucion de casos disefiados para simular situaciones reales con

' Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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herramientas de software. Se instalaran y configuraran diferentes servicios de red, monitoreando y
analizando el trafico que se genera con su uso. Ademds de implementar mecanismos bdsicos de
seguridad fisica y logica.

Se debe privilegiar el uso de diferentes plataformas en el desarrollo de las practicas de la materia, de
tal suerte que esta aporte a la capacidad del futuro ingeniero de integrar soluciones con diferentes
tecnologias, plataformas, dispositivos y elementos sobre los cuales ésta se sustenta.

Se sugiere que las practicas se desarrollen de manera cooperativa y colaborativa para incentivar el
desarrollo de sus competencias interpersonales, asi como la capacidad de resolucion de problemas ante
situaciones que se equiparen a la realidad encontrada en el mercado laboral.

En el transcurso de las actividades programadas es relevante que el estudiante se desenvuelva de
manera proactiva y responsable; de igual manera, que aprecie la importancia del conocimiento y los
habitos de trabajo; desarrolle la precision y la curiosidad, la puntualidad, el entusiasmo y el interés, la
tenacidad, la flexibilidad, la autonomia y el trabajo en equipo.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de

o . Participantes Evento
elaboracion o revision

Representantes de los Institutos
Tecnolodgicos de:

Alvarado, Arandas, Campeche,
Celaya, Centla, Cerro Azul,
Champoton, Ciudad Acuia, Ciudad
Cuauhtémoc, Ciudad Juarez, Ciudad
Madero, Ciudad Valles, Reuniéon Nacional de Disefio e
Coatzacoalcos, Cocula, Colima, | [nnovacion  Curricular  para el
Instituto Tecnoldgico de Comitan,  Durango, El  Istmo, Desarrollo. y F?rmacién de
Saltillo del 5 al 9 de octubre Huetamo, La Laguna, La Paz, Lazaro Competencias Prot'“esTonales .de las
de 2000, Céardenas, Lerdo, Libres, Linares, Carreras de Ingenieria en Sistemas
Macuspana, Matamoros, M¢érida, Computacionales, Ingenieria
Mexicali, Morelia, Nuevo Laredo, | Informatica e Ingenieria  en
Nuevo Ledn, Occidente del Estado Geociencias.
de Hidalgo, Ocotlan, Orizaba,
Oriente del Estado de Hidalgo,
Parral, Piedras Negras, Pinotepa,
Saltillo, San Luis Potosi, Sur de
Guanajuato, Sur del Estado de
Yucatan, Tapachula, Tepexi de

Rodriguez,  Teziutlan, Tijuana,

©TecNM mayo 2016 Péagina | 2
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Toluca, Tuxtepec, Veracruz,
Villahermosa, Xalapa, Zacatecas y
Zacatepec.

Instituto Tecnologico
Superior de Poza Rica del 22
al 26 de febrero de 2010.

Representantes de los Institutos
Tecnoldgicos de:

Alvarado, Arandas, Campeche,
Celaya, Centla, Cerro Azul,

Champoton, Ciudad Acufa, Ciudad
Cuauhtémoc, Ciudad Juarez, Ciudad

Madero, Ciudad Valles,
Coatzacoalcos, Cocula, Colima,
Comitan, Durango, El Istmo,

Huetamo, La Laguna, La Paz, Lazaro
Cardenas, Lerdo, Libres, Macuspana,
Matamoros, Mérida, Mexicali,
Morelia, Nuevo Laredo, Nuevo
Ledén, Occidente del Estado de
Hidalgo, Orizaba, Oriente del Estado
de Hidalgo, Parral, Piedras Negras,
Pinotepa, Saltillo, San Luis Potosi,
Sur de Guanajuato, Sur del Estado de

Yucatan, Tapachula, Tepexi de
Rodriguez,  Teziutlan, Tijuana,
Toluca, Tuxtepec, Veracruz,

Villahermosa, Xalapa, Zacatecas y
Zacatepec.

Reunion Nacional de Consolidacion de

los Programas en Competencias
Profesionales de las Carreras de
Ingenieria en Sistemas
Computacionales, Ingenieria

Informatica e Ingenieria Petrolera del
SNEST.

Instituto Tecnoldgico de
Querétaro del 22 al 25 de
octubre de 2012.

Representantes de los Institutos
Tecnolodgicos de:
Acayucan, Altamira, Cajeme,

Campeche, Cananea, Cd. Acuiia, Cd.
Cuauhtémoc, Cd. Juarez, Cd.
Madero, Cd. Valles, Celaya, Centla,
Cerro Azul, Chetumal, Chihuahua II,
Chilpancingo,
Coatzacoalcos,
Comalcalco, Delicias, Durango,
Ebano, Escarcega, Huixquilucan, La
Paz, Leo6n, Lerdo, Los Rios,
Macuspana, Mante, Milpa Alta,
Minatitlan, Morelia, Nuevo Laredo,

Coalcoman,
Cocula, Colima,

Nuevo Leodn, Oaxaca, Oriente del

Reunion Nacional de Seguimiento
Curricular de los Programas en
Competencias Profesionales de las
Carreras de Ingenieria en Sistemas
Computacionales, Ingenieria
Informatica e Ingenieria  en
Tecnologias de la Informacion y
Comunicaciones.
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Estado de México, Oriente del
Estado de Hidalgo, Pachuca, Piedras
Negras, Progreso, Puerto Vallarta,
Purhepecha, Tacambaro, Tehuacan,
Tepexi de Rodriguez, Tepic,
Teposcolula,  Teziutlan,  Tierra
Blanca, Tijuana, Tlaxiaco, Toluca,
Tuxtepec, Uruapan, Valladolid,
Veracruz, Villahermosa, Zacatecas,
Zacatecas Norte, Zacatepec,
Zapopan, Zitacuaro y Zongolica.

Representantes  de los Institutos Reunion de Seguimiento Curricular de

Ifll,s(:)tlilt;z) dT:1C 111((;1:1g 1030 d(i:e Tecnologicos de: los  Programas  Educativos de
febrero de 2014. Cerro Azul, Colima, Lerdo, Toluca 'y Ingenierias, Licenciaturas Y
Veracruz Asignaturas Comunes del SNIT.

4. Competencia(s) a desarrollar
Competencia(s) especifica(s) de la asignatura
Configura y administra servicios de red para el uso eficiente y confiable de la infraestructura

tecnologica de la organizacion.

5. Competencias previas
Disefia y elabora un proyecto de cableado estructurado aplicando normas y estandares vigentes para la

solucion de problemas de conectividad.
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6. Temario

No. Temas Subtemas

1 | Funciones de la administracion de redes. 1.1 Configuracion.

1.2 Fallas.

1.3 Contabilidad.

1.4 Desempeio.

1.5 Seguridad.

2 | Servicios de Red. 2.1 DHCP.

2.2 DNS.

2.3 SSH.

24 FTPy TFTP.

2.5 HTTP y HTTPS.

2.6 NFS.

2.7 LDAP.

2.8 SMTP, POP, IMAP y SASL.

2.9 Proxy.

3 | Analisis y Monitoreo. 3.1 Protocolos de administracion de red.

3.2 Bitacoras.

3.3 Analizadores de protocolos (scanners y
sniffers).

3.4 Analisis de desempefio de la red: trafico y
servicios.

3.5 QoS.

4 | Seguridad basica. 4.1 Elementos de la seguridad.

4.2 Tipos de riesgos y amenazas.

4.3 Politicas de seguridad.

4.4 Mecanismos de seguridad fisica y logica:
Control de acceso, respaldos, autenticacion y
elementos de proteccion perimetral.

4.5 Resolucion de problemas.
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1. Funciones de la administracion de redes.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e Aplica las funciones de la administracion de
redes para la optimizacion del desempefio y
el aseguramiento de las mismas.

Genéricas:

e (Capacidad de andlisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

e Solucién de problemas.

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipo.

e (apacidad de aplicar los conocimientos.

e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma.
Autonoma.

e Busqueda del logro.

Investigar el proceso administrativo e
identificar sus etapas para formalizar sus
actividades.

Conocer el paradigma de gestion de redes
FCAPS y aplicar sus métricas bajo SW
especializado en un SO determinado.

2. Servicios de Red.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e Instala, configura y administra diferentes
servicios de red para satisfacer las
necesidades especificas de las
organizaciones.

Genéricas:

Instalar plataformas para la implementacion de
servicios (Linux, BSD, Windows Server o
MAC OSX Server) y comparar los
procedimientos de instalacion de las diferentes
plataformas.

Configuracion de grupos y usuarios conforme
a politicas de control.

©TecNM mayo 2016

Péagina | 6



SEP

SECRETARIA DI

1ON PUBLICA

TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion
Direccion de Docencia e Innovacion Educativa

e (Capacidad de andlisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

e Solucién de problemas.

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipo.

e (apacidad de aplicar los conocimientos.

e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma.
Autonoma.

e Busqueda del logro.

Configurar un esquema de seguridad de
archivos que racionalice el uso de los recursos
asignados con el propdsito de optimizar su
rendimiento.

3. Andlisis y Monitoreo.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e Analiza y monitorea la red para medir su
desempefio y fiabilidad con herramientas de
software.

Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

e Solucién de problemas.

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipo.

e Capacidad de aplicar los conocimientos.

e Habilidades de investigacion.

e (apacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma.
Autonoma.

e Busqueda del logro.

Utilizar un analizador de trafico (WireShark,
MRTG, IP-TRAF, Snoort, NetFlow entre
otros) para el analisis de protocolos de la red
escolar que les permita analizar los paquetes
de datos que circulan por la red.

Monitorear mediante el analisis de bitacoras y
tareas programadas, los servicios instalados.

Recopilar la informacion base que generan los
equipos de interconexion y que permite
realizar acciones preventivas, correctivas o
ambas en cuanto a la operatividad y
rendimiento de una red de datos.

©TecNM mayo 2016
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4. Seguridad basica.

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): e Colaborar para el disefio de un esquema de
seguridad en una red identificando los

e Aplica mecanismos de seguridad para -
elementos mas importantes en este proceso.

roporcionar niveles de confiabilidad en una . o
prop e Identificar los componentes criticos de red en

red. o
una organizacion.
Genéricas: e Definir y aplicar un esquema de seguridad que
mejore la confiabilidad, confidencialidad y
 Capacidad de analisis y sintesis. disponibilidad de los servicios.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

e Solucién de problemas.

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipo.

e (apacidad de aplicar los conocimientos.

e Habilidades de investigacion.

e (Capacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma.
Autonoma.

e Busqueda del logro.
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8. Practica(s)

Verificar el estado de dispositivos de red usando protocolos de administracion.

Crear cuentas y perfiles de acceso.

Configurar bitacoras de acceso y uso de recursos en diferentes elementos de red.

Utilizar un analizador de protocolos para verificar el estado del trafico de una red en

funcionamiento.

Instalar un sistema de monitoreo basado en un protocolo de administracion de red.

e Habilitar un programador de tareas para generar avisos ante eventos predefinidos.

e El estudiante instalard un sistema operativo de red configurando su conectividad TCP/IP, asi como
los servicios que este provea como por ejemplo, el servicio Web, correo electronico, conexion
remota, transferencia de archivos, sistemas de archivos en red, DHCP.

e Instalacion de una entidad emisora de certificados, creacion de firmas digitales.

e Instalacion de firewalls, proxys, filtros de contenido.

e El estudiante configurara un sistema de cuotas que administre el uso de espacio en disco por parte
de los usuarios que en el sistema ¢l haya creado.

e Utilizar algoritmos para calculo de ancho de banda.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el desarrollo

y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

¢ Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnostico realizado, mismo que permite a los
estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de estudio para definir un
proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacion: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por parte de
los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de intervencion
empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto,
las actividades a realizar los recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social, empresarial), o
construccion del modelo propuesto seglin el tipo de proyecto, es la fase de mayor duracién que
implica el desempefio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

e Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesion, social e
investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se
estara promoviendo el concepto de “evaluacion para la mejora continua”, la metacognicion, el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.
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10. Evaluacion por competencias

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: mapas conceptuales, reportes de
practicas, estudios de casos, exposiciones en clase, ensayos, problemarios, reportes de visitas,
portafolio de evidencias y cuestionarios, cuadro sindptico.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de
cotejo, listas de verificacion, matrices de valoracion, guias de observacion, coevaluacion y
autoevaluacion.

11. Fuentes de informacion
Impresas:
Tanenbaum, A. S. (2011). Redes de Computadoras (Quinta ed.). Pearson.
Olifer, N. (2009). Redes de Computadoras (Primera ed.). Mc.Graw-Hill.
Anderson, R. J. (2008). Security Engineering (Primera ed.). Wiley.
Bejtlich, R. (2005). El tao de la monitorizacion (Primera ed.). Pearson.
CISCO Systems. (2004). Guia del Primer aiio CCNA 1 y 2, Academia de Networking de Cisco
Systems (Tercera ed.). Pearson/Cisco Press.
CISCO Systems. (2004). Guia del Segundo afio CCNA 3 y 4, Academia de Networking de Cisco
Systems (Tercera ed.). Pearson/Cisco Press.
7. Flickenger, R. (2003). Linux Server Hacks (Primera ed.). O'Reilly.
8. Hagen, W., & Jones, B. (2005). Linux Server Hacks Volume Two (Primera ed.). O’Reilly.
9. Maxwell, S. (2001). RedHat Linux, Herramientas para la administracion de redes, (Primera ed.).
Mc Graw Hill.
10. Ockhart, A. (2006). Network Security Hacks (Primera ed.). O’Reilly.
11. Peterson, E. T. (2005). Web Site Measurement Hacks (Primera ed.). O’Reilly.
12. Tanenbaum, A. S. (2003). Redes de Computadoras (Cuarta ed.). Pearson / Prentice-Hall.

Nk v -

o

Electronicas:

13.CISCO  Systems.  (2014). The Internet  Protocol  Journal. = Obtenido  de
http://www.cisco.com/web/about/ac123/ac147/about cisco the internet protocol journal.html

14. COFETEL (Comision Federal de Telecomunicaciones). (2014). Industria. Obtenido de
http:// www.cft.gob.mx:8080/portal/industria-2/industria-intermedia-nv/

15. Corning Incorporated. (2014). Corning Telecommunications. Obtenido de
http://www.corning.com/products_services/telecommunications/index.aspx
16. Corning Incorporated. (2014). Corninglncorporated. Obtenido de

http://www.youtube.com/user/Corninglncorporated

17. IEEE. (2014). IEEE Standards Association. Obtenido de http://www.youtube.com/user/IEEESA

18. IEEE. (2014). Technology Standards & Resources. Obtenido de
http://standards.ieee.org/findstds/index.html

19. TED. (2014). TED Topics Internet. Obtenido de http://www.ted.cnom/topics/Internet

20. The Siemon  Company. (2014). Siemon Company Videos. Obtenido de
http://www.youtube.com/user/SiemonNetworkCabling

21. The Siemon Company. (2014). Siemon Network Cabling Solutions. Obtenido de
http://www.siemon.com/la/
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1. Datos Generales de la asignatura
Nombre de la asignatura: | Taller de investigacion 11

Clave de la asignatura: | ACA-0910

SATCA!: [0-4-4

Carrera: | Todas las Carreras

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura apoya el proceso de titulacion de los estudiantes del SNIT; aporta elementos a
través de la realizacion, culminacion terminacion y defensa de un proyecto de investigacion,
lo anterior buscando que el futuro profesionista desarrolle habilidades que le permitan la
integracion de proyectos en su dmbito profesional.

Taller de investigacion II se ubica en el séptimo semestre, después de que el estudiante ha
delineado los aspectos generales del protocolo durante el Taller de investigacion I, por lo que
el propodsito de ésta asignatura es enriquecerlo, consolidarlo y transformarlo en proyecto de
investigacion aplicada, como proyecto de creatividad, de desarrollo empresarial (creacion de
empresas, nuevos productos), innovacion y desarrollo tecnoldgico (generacion de nuevas
tecnologias), disefo, construccion de equipo, prototipos, residencia profesional o prestacion de
servicios profesionales.

En esta asignatura el estudiante desarrolla el marco teérico (marco conceptual, histdrico, legal,
contextual), y profundiza en la metodologia (identificacion de variables, disefio y validacion
de instrumentos) considerando que ya ha cursado asignaturas de su especialidad que le
permitirdn ubicar su propuesta en el contexto profesional. Ademas en esta materia el alumno
desarrolla la metodologia propuesta, para su revision y la entrega de los productos de
investigacion.

Parte importante de la formacion del profesionista es la habilidad para exponer y defender con
argumentos solidos y consistentes su proyecto, por esta razon la defensa debera hacerse ante
un sinodo integrado por el profesor de la asignatura, el asesor y un oponente, con la posible
presencia de otros estudiantes.

En el tema I. Evaluacion y complementacion de protocolo de investigacion, se busca hacer
una revision del documento elaborado en Taller I. En este apartado se desarrolla totalmente el
marco tedrico y la validacion de instrumentos para su aplicacion.

En el segundo tema: Desarrollo de la metodologia del proyecto de investigacion, el estudiante
desarrolla los métodos, utilizando los instrumentos que permitan recolectar la informacion. Se
efectiia el procesamiento de los datos, el andlisis e interpretacion de los resultados y elabora
las conclusiones.

! Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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En el tercer tema: Presentacion del informe de investigacion, se elabora la estructura formal
del reporte, considerando que ésta puede cambiar cuando se trate de proyectos de residencia,
interdisciplinarios y de innovacién tecnoldgica.

Intencion didactica

El profesor de la asignatura debe haber desarrollado, dirigido o participado en proyectos de
investigacion y sobre todo fomentar actividades de aprendizaje o estrategias que impulsen el
desarrollo de habilidades de indagacion y busqueda, previas al abordaje teorico de los temas,
que faciliten la conceptualizacion, provocar la reflexion y el andlisis de procesos intelectuales
complejos (induccidén, deduccion, andlisis y sintesis), debe favorecer la metacognicion,
potenciar la autonomia, la toma de decisiones, estimular el trabajo colaborativo y contribuir a
la interaccion personal.

El docente de la asignatura deberd tener habilidad para vincular el saber, con el saber hacer y
con el saber ser para que el proceso formativo sea integral. Debera auxiliarse de la
construccion de un portafolio de evidencias para desarrollar la reflexion y actitud critica de sus
estudiantes.

Las estrategias contempladas en este programa son propuestas que pueden adaptarse o
modificarse de acuerdo a la experiencia del docente, implementando en base a su experiencia
practica algunas no contempladas que le hayan dado buenos resultados.

La evaluacion de la asignatura debe ser integral y valorar todos los productos y los procesos
generados en la construccion del aprendizaje.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa
Lugar y fecha de
elaboracion o revision

Participantes Evento

Representantes  de  los
Institutos Tecnolodgicos de:

Aguascalientes,  Apizaco,
Chihuahua, Chihuahua II,
Celaya, Durango, El Salto,
Irapuato, Ledn, Matamoros,
Meérida, Mexicali, Milpa
Alta, Minatitlan, Querétaro,

Reuniéon  Nacional  de
Disefio de  Asignaturas
Comunes para el Desarrollo
de Competencias

Instituto Tecnoldgico de
Matamoros, del 9 al 13 de
marzo de 2009.

San Luis Potosi, Saltillo,

Santiago Papasquiaro,
Toluca, Veracruz,
Villahermosa, Zacatecas

Occidente y Zitacuaro.

Profesionales de las
Carreras del SNEST.

Instituto Tecnoldgico de
Puebla del 8 al 12 de junio

Representantes de  los
Institutos Tecnolodgicos de:
Aguascalientes,  Apizaco,

Reunion Nacional de
Disefio e Innovacion
Curricular para el

de 2009 Chihuahua, Chihuahua II, | Desarrollo y Formacion de
Celaya, Durango, El Salto, | Competencias Profesionales
©TecNM mayo 2016 Péagina | 2
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Irapuato, Ledn, Matamoros,
Me¢érida, Mexicali, Milpa
Alta, Minatitlan, Querétaro,
San Luis Potosi, Saltillo,

Santiago Papasquiaro,
Toluca, Veracruz,
Villahermosa, Zacatecas

Occidente y Zitacuaro.

de las  Carreras de
Ingenieria  en  Gestion
Empresarial, Ingenieria en
Logistica, Ingenieria en
Nanotecnologia y
Asignaturas Comunes.

Instituto Tecnoldgico de
Hermosillo, del 28 al 31 de
agosto de 2012.

Representantes  de  los
Institutos Tecnologicos de:
Acayucan, Aguascalientes,
Altiplano  de  Tlaxcala,
Apizaco, Cd. Cuauhtémoc,

Cd. Juarez, Cd. Madero,
Celaya, Chetumal,
Coatzacoalcos, Cuautitlan
Izcalli, Delicias,
Hermosillo, Iguala,

Irapuato, Jilotepec, Leodn,
Lerdo, Libres, Los Rios,

Matamoros, Minatitlan,
Mulegé, Nuevo  Casas
Grandes, Nuevo Laredo,
Orizaba, Pabellon de
Arteaga, Puerto Vallarta,
Saltillo, San Luis Potosi,
Santiago Papasquiaro,
Sinaloa de Leyva,
Tapachula, Teposcolula,

Teziutlan, Tijuana, Tldhuac,
Tlahuac II, Toluca, Valle
del  Yaqui, Veracruz,
Zacatecas Norte,
Zacapoaxtla y Zitacuaro.

Reunién  Nacional  de
Seguimiento Curricular de
Asignaturas Comunes del
SNEST.

Instituto Tecnoldgico de
Toluca, del 10 al 13 de
febrero de 2014.

Representantes  de  los
Institutos Tecnologicos de:

Cd. Madero, Culiacan,
Durango, Hermosillo,
Matamoros, Mulege,

Orizaba, Pachuca, Roque,
San Luis Potosi, Santiago
Papasquiaro, Toluca 'y
Zitacuaro.

Reunion de Seguimiento
Curricular de los Programas
Educativos de Ingenierias,
Licenciaturas y Asignaturas
Comunes del SNIT.
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Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Consolida el protocolo para ejecutar la investigacion y obtener productos para su exposicion,
defensa y gestion de su transcendencia.

5. Competencias previas

Aplica los elementos de la investigacion documental para elaborar escritos académicos de su
entorno profesional.
Elabora un protocolo de investigacion en el que presenta soluciones cientifico - tecnologicas a
problematicas relacionadas con su campo profesional en diversos contextos.

protocolo de investigacion.

6. Temario
No. Temas Subtemas
1 Evaluacion y complementacion del | 1.1 Revision y consolidacion del disefio y

contenido del protocolo de Taller de
investigacion |

1.1.1 Estructura del protocolo

1.1.2. Las fuentes de consulta.

1.1.3 Marco teorico (desarrollado)

1.1.4 Metodologia

1.1.5 Definicion de variables y
operacionalizacion

1.1.6 Disefio y validacién de instrumentos de
recoleccion de datos.

Desarrollo de la metodologia del
proyecto de investigacion.

2.1 Aplicacion de los instrumentos y métodos
experimentales seleccionados

2.2 Desarrollo de la metodologia

2.3 Recoleccion y tratamiento de datos

2.4 Anélisis de resultados

2.5 Propuesta de ajustes de parametros de la
investigacion y/o del prototipo

Presentacion del Informe de
investigacion.

3.1 Elementos que integran el informe de
investigacion
Preliminares:  Portada,  agradecimientos,
resumen, indice e introduccion.
De contenido o cuerpo del trabajo
comprenden:
|.  Generalidades del proyecto
1.1.  Descripcion del problema
1.2.  Planteamiento del problema
1.3.  Objetivos
1.4.  Hipotesis o supuestos
1.5. Justificacion
Il. Marco Tedrico
2.1.  Antecedentes o marco historico.
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2.2. Marco conceptual
2.3.  Marco referencial
[ll. Metodologia
3.1.  Poblacién o universo/ muestra
3.2.  Tipo de estudio
3.3.  Descripcion del Instrumento
3.4. Procedimiento de recoleccion
(disefio del experimento, trabajo
de campo)
3.5. Procedimiento de  manejo
estadistico de la informacion
IV. Resultados obtenidos y discusion
V. Conclusiones
Complementarios o finales:
Fuentes de Informacion
Anexos
3.2 Presentacion oral del producto de
investigacion o demostracion de prototipo,
cuando aplique, en plenaria o ante sinodo, con
apoyo de medios audiovisuales.

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Evaluacion y complementacion del protocolo de investigacion

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
Analiza y conforma la actualizacion del
protocolo de investigacion para darle
seguimiento.

Genéricas:

e (Capacidad de investigacion

e Habilidad para trabajar en forma
autobnoma

e (Capacidad de abstraccion, analisis y
sintesis

e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacién procedente de
diversas fuentes

e Habilidad en el uso de Tecnologias
de la informacion y de la
comunicacion.

e Capacidad de trabajar en equipo

- Elaborar un analisis FODA para evaluar el
protocolo de investigacion I

- Construye su plan de trabajo semestral para
el desarrollo de su proyecto

- Consultar en Bases de datos cientificos y/o
de desarrollo tecnologico (con una
antigliedad maxima hasta cinco anos),
preferentemente articulos de revistas de
prestigio reconocido a nivel nacional o
internacional, tesis, informes técnicos,
memorias de congresos, para complementar
el marco teorico, y redisefio metodologico

- Redactar la estructura del proyecto que
contempla los siguientes elementos:
Antecedentes del problema (lo ubique en
tiempo y espacio, que describa los
resultados de investigaciones anteriores),
Planteamiento del problema, Objetivos
(General y/o especificos), Formulacion de
hipdtesis o supuestos (si corresponde),
Justificacion, Disefio del Marco Teorico
(referentes tedricos), Metodologia,
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Cronograma, Presupuesto, y Fuentes
consultadas. Aplicar el lenguaje técnico-
cientifico de su disciplina y apegarse a los
lineamientos para la presentacion escrita del
documento

Desarrollo de la metodolo

gia del proyecto de investigacion

Competencias

- Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
Realiza el proyecto de investigacion ante
diversos escenarios con actitud critica y
constructiva para la solucion de problemas
relacionados con su campo profesional.
Genéricas:
e (Capacidad de investigacion
e Habilidad para trabajar en forma
autonoma
e (Capacidad de abstraccion, analisis y
sintesis
e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacién procedente de
diversas fuentes
e Habilidad en el uso de Tecnologias
de la informacion y de la
comunicacion.
e C(Capacidad de trabajar en equipo.

- Describir el método empleado en la
investigacion, (materiales, y métodos)
instrumentos empleados.

- Andlisis estadistico e inferencia de los datos
obtenidos.

- Realizar un andlisis comparativo de los
resultados obtenidos contra los esperados.

- Elaboracion de conclusiones

Presentacion del Informe de investigacion.

Competencias

- Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
Desarrolla la presentacion escrita y oral del
proyecto mediante el uso de TIC's para su
argumentacion profesional en plenaria o
sinodo.
Genéricas:
e (Capacidad de investigacion
e Habilidad para trabajar en forma
autonoma
e C(Capacidad de abstraccion, analisis y
sintesis
e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacién procedente de
diversas fuentes
e Habilidad en el uso de Tecnologias
de la informacion y de la
comunicacion.

- Elaboracion del reporte de investigacion por
escrito.

- Elaboracion de una presentacion del reporte
de investigacion mediante el uso de las
TIC’s, maquetas, diagramas y/o prototipos.

- Exponer el reporte de investigacion ante
plenaria y/o sinodo para su difusion, defensa
y realimentacion.

Capacidad de trabajar en equipo
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8. Practica(s)

- Visitas virtuales y/o presenciales a centros de investigacion, con el objetivo de conocer
las investigaciones que estan desarrollando en el &mbito local, nacional e internacional.
Centros de Investigacion Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia (CONACYT)
http://www.conacyt.gob.mx/ElConacyt/CentrosConacyt/Paginas/default.aspx; Centro
de Investigacion y de Estudios Avanzados del Instituto Politécnico Nacional
(CINVESTAYV) www.cinvestav.mx; Centro Nacional de Investigacion y Desarrollo
Tecnologico (CENIDET) www.cenidet.edu.mx; Instituto Nacional de Astrofisica,
Optica y Electronica (INAOE) http://www.inaoep.mx/; Instituto Nacional de
Investigaciones Nucleares (ININ) http://www.inin.gob.mx; Instituto Mexicano del
Petroleo (IMP) http://www.imp.mx/, Instituto de Investigaciones FEléctricas (IIE)
http://vmwl1.iie.org.mx, Instituto Mexicano de Tecnologia del Agua (IMTA)
http://imta.gob.mx/, entre otros).

- Organizar un foro, seminario o coloquio en el que se presenten los proyectos generados
en la asignatura de los diferentes programas educativos de la institucion, con la
participacion de organismos y autoridades con las cuales se pueda dar una vinculacion
en el desarrollo y financiamiento de proyectos.

- - Promover la participacion de estudiantes en convocatorias para la presentacion de
proyectos como; la Feria Mexicana de las ciencias, Ferias estatales de la ciencia,
Concurso de Innovacion Tecnoldgica, Jovenes investigadores, entre otros.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que plante¢ el docente que imparta esta asignatura, es demostrar

el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las

siguientes fases:

e Fundamentacion: marco referencial (teorico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnostico realizado, mismo que
permite a los estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de
estudio para definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacion: con base en el diagnostico en esta fase se realiza el diseno del proyecto
por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de
intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,
segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte
de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social,
empresarial), o construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase
de mayor duracién que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

e [Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacion para la
mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo
en los estudiantes.

©TecNM mayo 2016 Péagina | 7



SEP TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

P Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion
DUCACION PUBLICA Direccion de Docencia e Innovacion Educativa

10. Evaluacion por competencias
La evaluacion debe ser continua y permanente por lo que se debe considerar el desempefio
en cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial énfasis en:
e Realizar una evaluacion diagnoéstica para identificar las dreas de oportunidad de los
alumnos.
e Revision de los indicadores de desempefio del alumno a través de un instrumento
de evaluacion (lista de cotejo, mapas mentales, mapas conceptuales, entre otras).
e Revision del desempefio individual y en equipo (reporte de dindmicas, reportes de
actividades).
Evaluacion del proyecto considerando los factores de contenido, desarrollo, actitudinal,
habilidad del uso de las TIC’s en el disefio de su presentaciéon y en el manejo de las
mismas, expresion oral, ademas de la conduccion de su presentacion.

11. Fuentes de informacion

American Psychological Association (2002). Manual de estilo de publicaciones, Manual

Moderno: México.

Acosta Silva, David Arturo. (2006). Manual para la elaboracion y presentaciéon de
trabajos académicos escritos. Bogota: editado por el autor.

Ander Egg, Ezequiel. (1995). Técnicas de Investigacion Social (24 ed.). Argentina:
Lumen.

Ander Egg, Ezequiel. (2006). Métodos y Técnicas de Investigacion Social I1l. Como
organizar un Trabajo de Investigacion. Argentina. Lumen. Humanitas.

Bernal Torres, César Augusto. (2010). Metodologia de la Investigacion (3* ed.). México:
Colombia Pearson.

Booth Wayne C., Colomb Gregory G., Williams Joseph M. (2001). Como convertirse en
un habil investigador. Barcelona: Gedisa.

Bunge, Mario (2013). La ciencia su método y su filosofia, editorial Buenos Aires
Sudamericana: Argentina.

Castafneda Jiménez, Juan. (1997). Métodos de Investigacion 1. México: MGH.

Cerda Gutiérrez, Hugo. (2001). Cémo elaborar proyectos: Disefio, ejecucion y evaluacion
de Proyectos sociales y educativos. (4* ed.). Bogota: Cooperativa editorial

magisterio.

Chavez Calderén, Pedro (1991). Métodos de Investigacién 2. México. Publicaciones
cultural.

Comboni Sonia y Juarez. (1999). Introduccion a las Técnicas de investigacion. México:
Trillas.

Dominguez Gutiérrez Silvia. (2002). Guia para elaborar y evaluar protocolos y trabajos
de investigacion. México: Universidad de Guadalajara.

Earl Babie. (2000). Fundamentos de investigacion social. México: Internacional Thompson
Editores.

Eyssautier de la Mora, Maurice. (2006). Metodologia de la Investigacion, desarrollo de la
inteligencia. 5* Ed. Ed. México CENGAGE Learning.

Gutiérrez Alvarez, Angela Maria. (2004). Investigacion y desarrollo en Ingenierias. Como
elaborar un proyecto. Bogota: Universidad el Bosque.

Hernandez Sampieri, Roberto., Fernandez, Carlo. Baptista, Pilar. (2010) Metodologia de la
Investigacion-5*. México: Mc. Graw Hill.
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Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, Pilar Baptista. (2008). Fundamentos de
metodologia de la investigacién. México: Mc Graw Hill.

Kerlinger, Fred. (2002). Investigacion del comportamiento. Espana: MGH Interamericana.

Laure, F. (2002). Técnicas de presentacion, CECSA: México.

Martinez Aureoles, Bernardo y Almeida Acosta, Eduardo. (2006). Como organizar un
trabajo de investigacion. México: Universidad Iberoamericana Puebla.

Martinez Chavez, Victor Manuel. (2004). Fundamentos teoricos para el proceso del
disefio de un protocolo en investigacion. (2* ed.). México: Plaza y Valdés.

Martinez Patifio, Elias. (2004). Elaboracion de textos académicos. México: CIIDET.

Méndez A. Carlos E. (1995). Metodologia. Guia para elaborar disefios de investigacién
en ciencias economicas, contables y administrativas. México: MGH.

Namakforoosh, M. (2008). Metodologia de la investigacion, Limusa: México.

Ocegueda Mercado Corina Guillermina. (2007). Metodologia de la investigacion. México:
Anaya editores.

Ortiz Hernandez, Mateo y Duran Mendoza Temani (2008) Guia para presentar
anteproyectos de investigacion (protocolo). Tabasco, México. Universidad Juarez
Auténoma de Tabasco.
http://www.archivos.ujat.mx/Rios/carreras/alimentos/GuiaAnteproyecto.pdf

Ortiz Uribe, Frida Gisela, Maria del Pilar Garcia. (2003) Metodologia de la investigacion:
el proceso y sus técnicas. México: Limusa.

Pacheco, A. (2008). Metodologia critica de la investigacion, Patria: México.

Pifierez Ballesteros, Francisco Santander (2008) Formulario para la presentacion de
proyectos de investigacion. Bogota. Universidad Central.

Rosas Lucia y Héctor G. Riveros. (1990). El método cientifico aplicado a las ciencias
experimentales. México, Trillas.

Schmelkes Corina y Nora Elizondo Schmelkes (2010) Manual para la presentacion de
anteproyectos e informes de investigacion (tesis). Nueva York y Londres. Oxford
University Press.

Tamayo, Tamayo Mario (2009) El proceso de la Investigacion Cientifica. México: Limusa

Tinoco Mora Zahira, Saenz Campos Desirée. (1999). Investigacion cientifica: Protocolos
de investigacién. Farmacos. Vol. 12 No. 1: 78-101. Costa Rica. En linea
http://www.cendeisss.sa.cr/etica/art].pdf

Zapatero, Campos Juan Armando (2010). Fundamentos de investigacion para estudiantes
de ingenieria, -Tercer Escalon- ABiCyT: México.
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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Programaciéon Web
Clave de la asignatura: | AEB-1055
SATCA!: | 1-4-5
Carrera: | Ingenieria en Sistemas Computacionales e

Ingenieria en Tecnologias de la Informacion y
Comunicaciones

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del egresado la capacidad para desarrollar y administrar software que
apoye la productividad y competitividad de las organizaciones cumpliendo con estandares de calidad,
mediante el desarrollo de aplicaciones web utilizando lenguajes de marcas, de presentacion, del lado
del cliente, del servidor y con la colaboracion de computo en la nube.

Es de suma importancia porque permite al estudiante concluir en un proyecto formal de desarrollo de
software aplicando varias competencias adquiridas durante su trayectoria de formacion, por ello se
inserta en los ultimos semestres.

Para adquirir la competencia planteada en esta asignatura es necesario que el estudiante haya acreditado
la asignatura de Programacion Orientada a Objetos, Taller de Bases de Datos y Taller de Ingenieria de
Software.

Intencion didactica

La asignatura estd organizada en cinco temas:

El primer tema, se centra en antecedentes de las aplicaciones web, su arquitectura, las tecnologias
utilizadas y la forma en que se deberan planificar.

El segundo, aborda los lenguajes de marcado, como lo es HTML, XML en sus versiones mas
recientes, de la misma forma se aborda el tema de lenguaje de presentacion CSS para la creacion de
hojas de estilo en cascada, en donde se obtenga una comprension de su estructura y forma de trabajar
con los elementos que la integran.

El tercer tema, se centra en la creacion, control y manipulacion de objetos utilizados por el cliente de
las aplicaciones web asi como la integracion de diversos Frameworks disponibles.

En el cuarto tema, se aborda la programacion del lado del servidor en donde se logre la manipulacion
de objetos y el acceso a datos para la presentacion de procesos dinamicos y sus resultados en una

aplicacion web.

En el quinto tema, se trata lo relacionado al cobmputo en la nube, los patrones de disefio y desarrollo,

' Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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para su posterior integracion con servicios web.

La importancia de la asignatura se centra en conocer y desarrollar cada una de las etapas de la
programacion para la solucion de problemas en un lenguaje de programacion en ambiente web, por lo
que se recomienda que el estudiante desarrolle programas demostrativos en cada tema visto en clase
generando un proyecto integrador y poniendo atencién en los avances de los estudiantes.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de elaboracion o
revision

Participantes

Evento

Instituto Tecnologico de
Aguascalientes del 15 al 18 de
junio de 2010.

Representantes de los Institutos
Tecnoldgicos de:

Centro Interdisciplinario  de
Investigacion y Docencia en
Educacion Técnica, Acapulco,
Aguascalientes, Apizaco, Boca
Rio, Celaya, Chetumal,
Chihuahua, Chilpancingo,
China, Cd. Cuauhtémoc, Cd.
Juarez, Cd. Madero, Cd.
Victoria, Colima, Comitan,
Cuautla, Durango, El Llano de
Aguascalientes, Huixquilucan,
Valle Bravo, Guaymas,
Huatabampo, Huejutla, Iguala,
La Laguna, La Paz, La Zona
Maya, Ledn, Lerma, Linares,
Los Mochis, Matamoros,
Mazatlan, Me¢érida, Mexicali,
Minatitlan, Nuevo  Laredo,
Orizaba, Pachuca, Puebla,
Queré¢taro, Reynosa, Roque,
Salina Cruz, Saltillo, San Luis
Potosi, Tehuacan, Tepic,
Tijuana,  Tlaxiaco, Toluca,
Torreén, Tuxtepec, Valle de
Oaxaca, Veracruz,
Villahermosa, Zacatecas,
Zacatepec, Altiplano de
Tlaxcala, Coatzacoalcos,
Cuautitlan  Izcalli, Fresnillo,
Irapuato, La Sierra Norte
Puebla, Macuspana, Naranjos,
Pétzcuaro, Poza Rica, Progreso,
Puerto Vallarta, Tacambaro,
Tamazula Gordiano, Tlaxco,

Elaboraciéon del programa de
estudio equivalente en la
Reunion Nacional de
Implementacion  Curricular 'y
Fortalecimiento Curricular de las
asignaturas comunes por area de
conocimiento para los planes de
estudio actualizados del SNEST.
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Venustiano Carranza,
Zacapoaxtla, Zongodlica y
Oriente del Estado Hidalgo.

Instituto Tecnologico de Morelia
del 10 al 13 de septiembre de
2013.

Representantes de los Institutos
Tecnologicos de:

Aguascalientes, Apizaco, Boca
del Rio, Celaya, CRODE
Celaya, Cerro Azul, Chihuahua,
Cd. Cuauhtémoc, Cd. Hidalgo,
Cd. Juarez, Cd. Madero, Cd.

Valles, Coacalco, Colima,
Iguala, La Laguna, Lerdo, Los
Cabos, Matamoros, M¢érida,
Morelia,  Motul,  Muzquiz,

Nuevo Laredo, Nuevo Leodn,
Oriente del Estado de México,

Orizaba, Pachuca, Progreso,
Purhepecha, Salvatierra, San
Juan del Rio, Santiago
Papasquiaro, Tantoyuca, Tepic,
Tlatlauquitpec, Valle de
Morelia, Venustiano Carranza,
Veracruz, Villahermosa,

Zacatecas y Zacatepec.

Reunion Nacional de
Seguimiento Curricular de las
Asignaturas Equivalentes del
SNIT.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s)especifica(s)de la asignatura

Desarrolla aplicaciones web dinamicas del lado cliente y del servidor, considerando la conectividad a
origenes de datos, la interconectividad entre aplicaciones y computo en la nube.

5. Competencias previas

e Aplica métodos y herramientas de la ingenieria del software en el desarrollo de software
aplicando estandares de calidad y productividad.
e Aplica un lenguaje orientado a objetos para la solucion de problemas.
e Crea y aplica esquemas de bases de datos para garantizar la confiabilidad de los datos en
aplicaciones para el tratamiento de informacion.

6. Temario
No. Temas Subtemas
1. | Introduccion a las aplicaciones web 1.1 Evolucion de las aplicaciones web.
1.2 Arquitectura de las aplicaciones web.
1.3 Tecnologias para el desarrollo de
aplicaciones web.
1.4 Planificacion de aplicaciones web.
2. HTML, XML y CSS 2.1 Introduccion.
©TecNM mayo 2016 Pégina | 3




SEP

SECRETARIA DI
EDUCACION PUBLICA

TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion

Direccion de Docencia e Innovacion Educativa

2.2 Estructura global de un documento Web.
2.3 Elementos basicos: texto, vinculos, listas,
tablas, objetos, imagenes y aplicaciones.

2.4  Formularios

2.5 Lenguajes de presentacion en
documentos Web.

2.6 Selectores.

2.7  Modelo de caja.

3. Programacion del lado del cliente

3.1 Introduccion al lenguaje.
3.2 Manejo de Frameworks
3.3 Estructuras de Control.
3.4 Manipulacion de objetos.

4. Programacion del lado del servidor

4.1 Introduccidn al lenguaje.

4.2 Estructuras de Control.

4.3 Tratamiento de Formularios.
4.4 Manejo de objetos del servidor
4.5 Creacion de clases.

4.6 Acceso a datos.

5. Computo en la nube y servicios

5.1 Conceptos generales.

5.2 Tipos de Servicios en la nube.
5.3 Patrones de disefio.

5.4 Estandares en servicios.

5.5 Plataformas tecnoldgicas

5.6 Seguridad e interoperabilidad.

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Introduccién a las aplicaciones web

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Conoce la evolucion, arquitectura, tecnologias y
planificacion de las aplicaciones Web para la
preparacion de un ambiente de desarrollo.

Gen¢ricas:
e Comunicacion oral y escrita.
e Habilidad para buscar, analizar, clasificar y
sintetizar informacion proveniente de fuentes
diversas.
e (Capacidad critica y autocritica
e (apacidad de trabajar en equipo
e (apacidad de aplicar los conocimientos en
la practica

Investigar los temas y conceptos claves sobre
aplicaciones web, como su evolucion,
arquitectura y planificacion, para elaborar un
reporte escrito y/o multimedia.

Identificar las caracteristicas de los servidores
web, elaborar un cuadro comparativo.
Enumerar las caracteristicas de los intérpretes
y compiladores orientados a web, elaborar un
cuadro comparativo, discutiendo en equipo
los resultados obtenidos.

e Registrar las  caracteristicas de los

manejadores de bases de datos en un cuadro
comparativo y compartir en foro las
experiencias obtenidas.
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HTML, XML y CSS

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
Conoce y aplica las herramientas para construir
paginas web, considerando la interfaz grafica de
usuario, un lenguaje de marcado y de
presentacion.

Genéricas:
e Comunicacion oral y escrita.
e Habilidad para buscar, analizar, clasificar y
sintetizar informacién proveniente de fuentes
diversas.
e (apacidad de trabajar en equipo
e (apacidad de aplicar los conocimientos en
la practica

e Investigar los temas y conceptos claves sobre
diferentes lenguajes de marcas, para elaborar
un reporte escrito y/o multimedia sobre los
temas.

o Utilizar las etiquetas del lenguaje de marcas
para realizar ejercicios sobre los elementos
basicos del lenguaje, tales como: texto,
vinculos, listas, tablas, objetos y aplicaciones,
verificando su compatibilidad con diferentes
navegadores web; entregar el reporte
correspondiente, discutiendo en plenaria los
resultados obtenidos.

e Realizar ejercicios sobre el manejo de
formularios, verificando su compatibilidad
con diferentes navegadores web, entregar el
reporte correspondiente y discutir en plenaria
los resultados obtenidos.

e Investigar los temas y conceptos claves sobre
el lenguaje de presentacion de datos, registrar
los resultados en un reporte escrito y/o
multimedia sobre los temas.

e Realizar ejercicios de implementacion de
estilos, aplicando herencia y agrupacion de
selectores, verificando su compatibilidad con
diferentes navegadores web, entregar el reporte
correspondiente y compartiendo en foro las
experiencias obtenidas.

Programacion de

lado del cliente

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Conoce y aplica un lenguaje de programacion del
lado del cliente, para la construccion de
aplicaciones web  dinamicas, considerando
Frameworks ya existentes.

Genéricas:
e Capacidad de analisis y sintesis.
e Comunicacion oral y escrita.
e Habilidad para buscar, analizar, clasificar y
sintetizar informacion proveniente de fuentes
diversas.
e Solucion de problemas.
e (Capacidad de trabajar en equipo

e Investigar los temas y conceptos claves sobre
el lenguaje de programacion del lado del
cliente, para elaborar un reporte escrito y/o
multimedia sobre los temas.

e Contrastar las caracteristicas de los diferentes
Frameworks utilizados para programacion del
lado del cliente, en un cuadro comparativo y
seleccionar uno de ellos, realizando una
exposicion frente a grupo, argumentando la
eleccion.

e Realizar ejercicios con elementos basicos de
texto, vinculos, listas, tablas, objetos,
imagenes, aplicaciones que reaccione a
eventos y validarlos con rutinas del lado del
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e (Capacidad de aplicar los conocimientos en
la practica
e Capacidad de aprender

cliente mediante un Framework seleccionado,
mostrando los resultados entre pares.

e Realizar aplicaciones con formularios
dinamicos, que dispongan de elementos
generados y validados con lenguaje del lado
del cliente mediante un Framework
seleccionado, relatando en foro las
experiencias obtenidas.

Programacion del lado del servidor

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Conoce y aplica un lenguaje de programaciéon del
lado del servidor, para la construccion de
aplicaciones web dinamicas, considerando su
conectividad a origenes de datos.

Genéricas:
e Capacidad de andlisis y sintesis.
e Comunicacion oral y escrita.
e Habilidad para buscar, analizar, clasificar y
sintetizar informacion proveniente de fuentes
diversas.
e Solucion de problemas.
e (Capacidad de trabajar en equipo
e Capacidad de aplicar los conocimientos en
la practica
e (apacidad de aprender

e Investigar los temas y conceptos claves sobre
el lenguaje de programacion del lado del
servidor, para elaborar un reporte escrito y/o
multimedia sobre los temas.

e Desarrollar componentes de codigo que
permitan su reutilizacion  posterior 'y
publicacion para su discusion en grupo.

e Realizar aplicaciones con formularios
dinamicos, que dispongan de elementos
generados y validados con lenguaje del lado
del servidor, lo cuales realicen conectividad a
origenes de datos, discutiendo en plenaria los
resultados obtenidos.

e Realizar aplicaciones de despliegue de
informacion mediante un lenguaje del lado
del servidor, con base en una conectividad a
origenes de datos, compartiendo en foro las
experiencias obtenidas.

Computo en la nube y servicios

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Conoce y aplica los tipos de servicios, para lograr
interconectividad entre aplicaciones, considerando
computo en la nube.

Genéricas:
e (Capacidad de anélisis y sintesis.
e Habilidad para buscar, analizar, clasificar y
sintetizar informacion proveniente de fuentes
diversas.

Solucién de problemas.

e Investigar los temas y conceptos claves sobre
computo en la nube y sus servicios, para
elaborar un mapa mental.

e Desarrollar y publicar servicios web
cumpliendo estandares y documentando el
proceso realizado.

e Realizar aplicaciones que incorporen el uso
de servicios web publicos, mostrando en
grupo los resultados obtenidos.

e Toma de decisiones.
e (apacidad critica y autocritica
e C(Capacidad de trabajar en equipo
©TecNM mayo 2016 Pégina | 6
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e Capacidad de comunicar sus ideas

e C(Capacidad de aplicar los conocimientos en
la practica

e C(Capacidad de aprender

e Busqueda del logro

8. Practica(s)

Es recomendable la realizacion de practicas en todos los temas que consistan en el modelado y
resolucion de problemas utilizando un lenguaje de programacion orientado a
Objetos y orientado al desarrollo web; la entrega final de cada tema puede ser de una aplicacion que
refuerce los temas vistos en clase y la entrega de un proyecto integrador que contemple los
conocimientos, habilidades y aptitudes adquiridas en la asignatura, este debe ser definido al final del
primer tema. Las practicas sugeridas son las siguientes:
e Instalar y configurar: manejador de base de datos, servidor web y lenguaje de programacion del
lado servidor.
Realizar aplicaciones donde se haga el uso de archivos CSS (internos, externos y en linea).
Realizar aplicaciones en donde se haga el uso de los controles y se modifiquen sus propiedades.
Realizar aplicaciones en donde se haga el uso de paso de parametros entre paginas web.
Realizar aplicaciones donde se manipulen los controles a través del lenguaje de programacion
del lado cliente.
e Realizar aplicaciones en donde se lleve a cabo la validacion de entrada de datos desde el lado
del cliente y el lado servidor.
e Realizar aplicaciones en donde se implementen mecanismos de seguridad para el acceso de
informacion de algun origen de datos.
e Realizar aplicaciones en donde se implemente Ajax.
e Realizar aplicaciones en donde se apliquen librerias como son: JQuery, Mootools y Prototype.
e Realizar aplicaciones en donde se apliquen los servicios web y estos puedan ser consultados de
manera remota.
e Realizar aplicaciones que incorporen servicios web para ubicacion satelital y cartografia.
e Implementar una aplicaciéon web en una infraestructura de nube publica.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el desarrollo y
alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:
¢ Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnéstico realizado, mismo que permite a los
estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de estudio para definir un
proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.
e Planeacion: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por parte
de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de intervencion
empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto, las
actividades a realizar los recursos requeridos y el cronograma de trabajo.
e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencién (social, empresarial), o
construccion del modelo propuesto segtn el tipo de proyecto, es la fase de mayor duracion que
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implica el desempefio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

e Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesion, social
e investigativo, €ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se
estara promoviendo el concepto de “evaluacién para la mejora continua”, la metacognicion, el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacion por competencias

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: mapas conceptuales o mentales,
reporte de investigacion, cuadros comparativos, reportes de practicas, codigos de programas, estudio de
casos, exposiciones en clase, portafolio de evidencias, entre otros.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de

cot

ejo, listas de verificacion, matrices de valoracion, guias de observacion, rubricas, entre otros.

11.

Fuentes de informacion
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10.
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13.

14.
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Eckel, B. (2006). Thinking in Java. USA:Prentice Hall.

Forta, B., Buraglia, A. C., Camden, R., Chalnick, L. y Safari Tech Books Online. (2005).
Macromedia Coldfusion MX 7 web application construction kit. USA: Macromedia Press.
Joyanes, L. (2012). Computacion en la nube. Espafia:McGraw Hill.

Martin, R. (2005). UML para Programadores Java. México:Pearson Education.

Nixon, R. (2012). Learning PHP, MySQL, JavaScript, and CSS. Sebastopol, USA: O'Reilly.
Oracle.  (2013). The Java  Tutorials. Sep-2013, de  Oracle Sitio  web:
http://docs.oracle.com/javase/tutorial/

Pilone, D. y Pitman, N. (2005). UML 2.0 in a Nutshell. USA:O'Reilly.

Pollock, J. (2010). JavaScript: A beginner's guide. USA: McGraw-Hill.
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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura: Modelo de Desarrollo Integral (CMMI)

Carrera: 'N@enieria en Sistemas Computacionales

Clave de la asignatura: ISC-1902

Horas teoria-horas préctica-créditos 2-2-4

2.PRESENTACION

Caracterizacion de la asignatura.

Con esta asignatura el alumno elabora un plan de mejora de procesos, aplica
metodologias para implementarla, desarrolla habilidades para convertirse en un agente
de cambio organizacional.

Este modelo permite clasificar a las empresas desarrolladoras de software en niveles
gue determinan el grado de madurez en el proceso de desarrollo.

Intencién didactica.

En la Unidad 1, Introduccién analiza el estado actual de la industria de software con el
objeto de entender la necesidad de aplicar modelos tales como CMM y CMMI.

En la Unidad 2, Antecedentes y Estructura del CMMI proporciona al alumno las
estructuras del CMMI.

En la Unidad 3, Areas de proceso Identificara los procesos claves en la empresa para
documentar las actividades que no estén especificadas en el proceso.

En la Unidad 4, Comparacion entre la Representacion Continua y por etapas En esta
unidad se realiza una comparacién entre estas representaciones para decidir cual
representacion es la adecuada para la organizacion.

En la Unidad 5, Modelos CMMI se explica la transicién del CMM al CMMI

En la Unidad 6, Proceso Personal de Software Se explica las cuestiones a considerar
para trabajar con PSP.




SEP TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO
x Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion
Direccién de Docencia e Innovaciéon Educativa

3.COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Competencias especificas: Competencias genéricas

Disefiar e implementar un modelo de | 1.Competencias Instrumentales:

mejora de procesos en una organizaciéon

atendiendo a normas internacionales. e Capacidad de abstraccion analisis
y sintesis.

e Capacidad de aplicar los
conocimientos en la préactica.

e Capacidad de investigacion.

e Capacidad de aprender vy
actualizarse permanentemente.

e Capacidad para trabajar en equipo.

2.Competencias Interpersonales:

Capacidad critica y autocritica.

Trabajo en equipo.

Habilidades interpersonales.

Capacidad de trabajar en equipo

interdisciplinario.

e Capacidad de comunicarse con
profesionales de otras areas.

e Habilidad para trabajar en un
ambiente laboral.

e Compromiso ético.

3.Competencias Sistémicas:

e Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.
Habilidades de investigacion.

e Capacidad de aprender.

e Capacidad de generar nuevas
ideas (creatividad).

e Capacidad de disefiar y gestionar
proyectos.

e Preocupacion por la calidad.

e Bulsqueda del logro.
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Lugar y fecha de
elaboracion o revision

Participantes

Observaciones

(cambios y justificacién)

Direccion General de
Institutos Descentralizados,
México D.F.

Fecha: 12 al 14 de
Septiembre de 2012.

Representantes:

Tecnolégico de Estudios
Superiores de Coacalco.

Instituto Tecnolégico
Superior de Atlixco,
Comalcalco, Fresnillo,
Santiago Papasquiaro,
Tepexi de Rodriguez,
Zapopan.

Andlisis y adecuacion por
competencias del moédulo de
la especialidad "Ingenieria
de Software" de la carrera de
Ingenieria  en  Sistemas
Computacionales.

5. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO (competencias especificas a

desarrollar en el curso.

Disefiar e implementar un modelo de mejora de procesos en una organizacion atendiendo

a normas internacionales.

6. COMPETENCIAS PREVIAS

Conocimiento en el desarrollo de software, considerando los aspectos del modelo de

negocios, mediante la aplicacién adecuada a la naturaleza del problema.

7. TEMARIO
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Unidad

Temas

Subtemas

Estado actual de la
industria de software

1.1 Definicion del Problema

1.2 Objetivos generales

1.3 Objetivos especificos

1.4 Alcances y Limitaciones

1.5 Descripcion de los estandares para la definicion y la
evaluacién de procesos (SW-CMM, CMMI Staged and
Continuous, 1SO 9000, I1ISO 12207, ISO 15504)

Antecedentes y
Estructura del
CMMI

2.1 Estructura del documento de los modelos CMMI
2.1.1 La Calidad
2.1.2 Mejoramiento de Procesos
2.1.3 Modelo de Capacidad de Madurez Integrado
(CMMI®)

Areas de Proceso

3.1 Organizacion de las Areas de Proceso en la
Representacién por Etapas
3.2 Organizacion de las Areas
Representacién Continua
3.3 Estructura de los modelos CMMI
3.4 Areas de procesos y Categoria de Areas de Procesos
3.4.1 Niveles de Madurez
3.4.2 Objetivos Genéricos y Préacticas Genéricas
3.4.3 Objetivos Especificos y Practicas Especificas
3.4.4 Productos de  Trabajo tipicos, practicas

subordinados y amplificaciones de la disciplina

de Proceso en la

Comparacion entre la
Representacion

Continua y por
Etapas

4.1 Representacion Continua
4.2 Representacion por Etapas
4.3 Comparacién entre ambas representaciones
4.4 Factores importantes para decidir la representacion
adecuada para una Organizacién
4.5 Relaciones entre las Categorias de Areas de Procesos y
entre de ellos
4.6 Administracion de Proceso
4.6.1 Administracion de Proyectos
4.6.2 Ingenieria
4.6.3 Soporte
4.6.4 Uso de los modelos CMMI
4.6.5 Model Tailoring
4.6.6 Appraisals and benchmarking (evaluaciones)
4.6.7 Mejora de Procesos
4.6.8 Transicién de SW-CMM a CMMI

Modelos CMMI

5.1 Uso de los modelos CMMI

5.2 Model Tailoring
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5.3 Appraisals and benchmarking (evaluaciones)

5.4 Mejora de Procesos

5.5 Transicion de SW-CMM a CMMI

PSP (Proceso
Personal de
Software)

6.1 La gestion del tiempo.

6.2 El control del tiempo.

6.3 Planificacion de periodos y productos.
6.4 La planificacién del producto.

6.5 El tamafio del producto.

6.6 La gestidn de tu tiempo.

6.7 La gestion de compromisos.

6.8 La gestion de las programaciones.

6.9 El plan del proyecto.

6.10 El proceso de desarrollo del software.

6.11 Defectos.

6.12

Compromiso personal con la calidad

8.SUGERENCIAS DIDACTICAS.

e Propiciar la busqueda y seleccion de informacion sobre temas de modelo de

capacidad de madurez

e Organizar exposicién de temas por equipo.

e Elaborar un proyecto vinculado a problemas.

e Propiciar debates sobre temas relacionados, con sesiones de preguntas y

respuestas.

¢ Propiciar la resolucién en conjunto de problemas relacionados con la materia.

e Desarrollar un mapa conceptual sobre los modelos CMMI, donde se establezcan

los conceptos y sus relaciones.
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9.SUGERENCIAS DE EVALUACION

Se recomienda evaluar los siguientes puntos:

e Evaluacién Teobrica
e Practicas de Laboratorio
e Evaluacion de proyectos

10. UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidad: 1 Estado actual de la industria de software

Competencia especifica a Actividades de Aprendizaje
desarrollar

e Indagar en la practica de las disciplinas

Identifica el estado actual de la basicas de la ingenieria del software el uso
industria de software con el objeto de los modelos para la evaluacién del
de entender la necesidad de aplicar proceso del software.
modelos tales como CMMy CMMI e Investigar en equipo diferentes casos
practicos donde se ha utilizado el modelo de
CMM y CMML.
e Realizar mapas conceptuales de los
modelos.

Unidad 2 : Antecedentes y Estructura del CMMI

Competencia especifica a Actividades de Aprendizaje
desarrollar
Identifica las estructuras de CMMIL. ¢ Investigar informacion sobre los aspectos
fundamentales que definen y conforman a los
modelos CMMI.
e Dirimir, en grupo, el cimulo de informacién
indagada.




Unidad 3 : Areas de Proceso

TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO
Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion
Direccién de Docencia e Innovaciéon Educativa

Competencia especifica
desarrollar

a|Actividades De Aprendizaje

organizacion.

Distingue las areas de proceso y su e Buscar informacién sobre como se organizan

las &reas de proceso y las discutir4 en forma
grupal.

e Generara analisis mediante mapas
conceptlales de las préacticas genéricas y
especificas y la relacion entre las mismas.

e Dirimir, en grupo, el cumulo de informacion
obtenida.

Unidad 4: Comparacion entre la Representacion Continua y por Etapas

Competencia especifica a
desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Distingue la  representacion
continua y por etapas.

e Buscar informacion sobre la teoria de la
representacion continua y sus etapas.

e Discutir, en grupo, el cimulo de informacion
obtenida.

e Comparar ambos enfoques a través de
diagramas conceptuales.

Unidad 5 : Modelos CMMI

Competencia especifica a
desarrollar

Actividades de Aprendizaje

5. Desarrolla los modelos CMMI.

e Buscar informacién sobre los modelos CMMI.
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e Discutir, en grupo, el cimulo de informacién
obtenida.

e Realizara un benchmarkig comprando los
diversos modelos y los discutira en forma
grupal..

Unidad 6: PSP (Proceso Personal de Software)

Competencia especifica a|Actividades de Aprendizaje

desarrollar
Aplica herramientas de ayuda e Buscar informacion sobre proceso personal de
para realizar la valoracion de un software y discutirlo en forma grupal.

proyecto software y conocer el

gran numero de componentes

gue intervienen en la misma.

e Conocera una herramienta que permita dar
respuesta a las necesidades de gestion integral
planteadas por las empresas.

11. FUENTES DE INFORMACION

1 CMMI®: Guidelines for Process Integration and Product Improvement By Mary Beth
Chrissis, Mike Konrad, Sandy Shrum, Addison Wesley

2 Deming, W.E. “Out of the crisi”, Cambrige, MA: Masachusetts Institute of Tecnology,
Center for Advance Engineerng Study, 1986

3 Denis, M. Ahern. CMMI Dstilled: APractical Introduction to Integrated Process
Improvement, SecontEdiions, Addisin Wesley, September 2003.
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4 Dymond, Kenneth M., A Guide to the CMM, Process Transition International, Inc.,
1998.

5 Humphrey, Watts S., Introduccion al Proceso Software Personal (PSP), Addison-
Wesley, 2001

12. PRACTICAS
e Identificar area de oportunidad
e Aplicacién de modelos

e Informe de resultados
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1.- DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura: Arquitectura y Desarrollo de Software
Carrera: Ingenieria en Sistemas Computacionales
Clave de la asignatura: ISH - 1903

(Créditos) SATCAL: 1-3-4

2.- PRESENTACION

Caracterizaciéon de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del egresado un conjunto de actividades relacionada
con la toma de decisiones, a menudo de naturaleza estructural. comparte con la
programacion una preocupacion relacionada con abstraer la representacion de la
informacién y las secuencias del procesamiento, pero el grado de detalle es muy
diferente en los extremos, el disefio construye representaciones coherentes y bien
planeadas de los programas, que se concentran en las interrelaciones entre las
partes al nivel mas elevado y las operaciones l6gicas en los niveles inferiores.

Intencién didactica.

La asignatura cubre la necesidad que tiene un ingeniero al enfrentarse a la
implementacion de estandares de modelado, asi como el uso de herramientas
CASE en el proceso.

Esta materia se organiza en seis unidades; la primera unidad, hace referencia a la
introduccion de las diferentes técnicas del modelado.

La unidad dos, presenta las técnicas y modelado del disefio.

En la unidad tres, introduce al desarrollo de software basado en arquitecturas.

La unidad cuatro ostenta las notaciones de la documentacion y evaluacion de
arquitecturas de software.

En la unidad cinco, conduce a conocer las nuevas propuestas arquitectonicas.
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3.- COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Competencias especificas: Competencias genéricas:

Aplicar disefio, patrones y estilos | Competencias instrumentales:
arquitecténicos para la construccion de | « Capacidad de analisis y sintesis.
software.  Capacidad de organizar y planificar.
» Conocimientos basicos de la carrera.
« Comunicacion oral y escrita.

» Habilidades del manejo de la
computadora.

* Habilidad para buscar y analizar
informacion proveniente de fuentes
diversas.

* Solucion de problemas.

* Toma de decisiones.

Competencias interpersonales:
* Capacidad critica y autocritica.

* Trabajo en equipo.

» Habilidades interpersonales.

Competencias sistémicas:

» Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica.

+ Habilidades de investigacion.

» Capacidad de aprender.

» Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

* Busqueda del logro.

4.- HISTORIA DEL PROGRAMA

Lugar y fecha de Participantes Observaciones
elaboracion o revision (cambios y justificacion)
Direccion General de Representantes: Andlisis y adecuacion por
Institutos Descentralizados, | Tecnoldgico de Estudios competencias del médulo de
México D.F. Superiores de Coacalco. la especialidad "Ingenieria
Fecha: 12 al 14 de Instituto Tecnoldgico de Software" de la carrera de
Septiembre de 2012. Superior de Atlixco, Ingenieria en  Sistemas
Comalcalco, Fresnillo, Computacionales.

Santiago Papasquiaro,
Tepexi de Rodriguez,
Zapopan.

5.- OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO (competencias especificas a
desarrollar en el curso)

Aplicar disefio, patrones y estilos arquitecténicos para la construccion de software.
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6.- COMPETENCIAS PREVIAS
e Conocer modelado con UML orientado a objetos.

e Conocer metodologias de desarrollo de software.
e Capacidad de abstraccion en el modelado de problemas.

7.- TEMARIO

Unidad Temas Subtemas

1.1 Qué es Analisis y Disefio Orientado a
Objetos
1.2 Referencias historicas.
1.2.1 OMT (Técnica de Modelado de
Objetos).

1.2.2 Metodologia Booch.

1.3 Metodologia RUP (Rational Unified
Process).

1.4 Disefo de Alto Nivel (HLD) y Bajo Nivel
(LLD).

1.5 Comprension de los requerimientos.
1.6 Casos de uso.

1.6.1 Introduccion.

1.6.2 Elementos de casos de uso (diagrama,
Relaciones, Especificaciones, Identificacion de
Casos de Uso).

1.7 Modelo del Dominio.
1.7.1 Visualizacién de conceptos.
1.7.2 Afadir asociaciones.
1.7.3 Afiadir atributos.

1 Introduccién

2.1 Representacion de los Eventos del Sistema
usando Diagramas de Secuencia del Sistema.
2.2 Contratos de las operaciones.
2.3 Disefio basado en responsabilidades.
2.4 Modelo de disefio.
2.6 Modelo de comportamiento.
2.7 Diagramas de disefio.
2.7.1 Diagramas de secuencia.
2.7.2 Diagramas de colaboracion.
2.7.3 Diagrama de clases de disefio.
2.8 Patrones Grasp.
2.9 Patrones GoF.

2 Andlisis y Disefio

3.1 Desarrollo de Software Basado en
Arquitecturas
3.1.1 Historia

3.2 Atributos Funcionales

3.3 Atributos de Calidad

3.4 Proceso de elaboracion de Arquitecturas de
Software
3.4.1 Forward Engineering
3.4.2 Reverse Engineering

Disefio de Arquitecturas de
Software
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3.4.2 Estilos
3.4.3 Patrones
4.1 Documentacion de Arquitecturas de
Software
L p 4.2 Modelo 4+1
Documentacién y métodos
> 4.3 ATAM
4 de evaluacion de
Arquitecturas de Software 4.4 SAAM
4.5 ARID
4.6 ALMA
4.7 SNA
5.1 Lineas de Productos de Software.
5 Tendencias 5.2 Arquitecturas Orientadas a Servicios.
5.3 Arquitecto de Software.

8.- SUGERENCIAS DIDACTICAS

Propiciar la busqueda y seleccion de informacién de sobre analisis y disefio
orientados a objetos, mediante equipos analizar y discutir en clase.

Realizar las practicas propuestas para poder alcanzar el objetivo de la materia.
Ejercicios de documentacion de arquitecturas bajo una técnica.

Analizar practicas modelo para comprender su funcionamiento.

Realizar busquedas de informacion sobre temas afines.

Elaborar reportes o informes de las practicas.

Uso de alguna herramienta UML.

Buscar oportunidades para la planificacion y modelado de un sistema
computacional en las diferentes organizaciones de la localidad.

Aplicar arquitectura orientada a servicios como decision de arquitectura de
software.

9.- SUGERENCIAS DE EVALUACION

Revision del disefio de la arquitectura.

Mapas conceptuales, cuestionarios sobre conceptos relacionados con la
arquitectura.

Revision de la documentacion del modelado.

Examenes escritos para comprobar el manejo de aspectos tedricos.
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10.- UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD 1. Introduccidn

Competencia especifica a
desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Conoce metodologias y
técnicas aplicables al disefio.

Analizar y discutir las fases que implica el modelado
del negocio.

Aplicar el Lenguaje Unificado

Modelado (UML) realizando practicas sobre el
modelado del negocio para un caso concreto.
Documentar los requerimientos denotados por UML
para un sistema concreto.

Realizara todos los componentes del proceso que
involucra un caso de uso para el sistema considerado
en el punto anterior

UNIDAD 2. Andlisis y Disefio

Competencia especifica a
desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Aplica los patrones de disefio
GRASP y GoF involucrados
en el andlisis y disefio de un
sistema concreto.

Realizar la representacion de los eventos del
sistema, asi como los contratos de las operaciones.
Utilizando los patrones de disefio GRASP y GoF,
realizar los modelos correspondientes al sistema.
Elaborar los diagramas denotados por la
metodologia que correspondan a los modelos
anteriores.

UNIDAD 3. Disefio de Arquitecturas de Software

Competencia especifica a
desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Identifica los conceptos
fundamentales de
arquitectura de software y su
relevancia.

Realizar un ejercicio que muestre la aplicacién del
concepto de desarrollo de software basado en
arquitecturas.

Buscar, seleccionar y evaluar informacion de
atributos funcionales del negocio, de usuario, de
sistema, entre otros.

Buscar, seleccionar y evaluar informacion de
atributos de calidad como: desempefio, confiabilidad,
seguridad, facilidad de modificacion, facilidad de uso,
robustez, portabilidad, escalabilidad, reutilizacion,
disponibilidad, etcétera.

Realizar el disefio de la arquitectura del sistema que
se esta realizando, realizar ejercicios que permitan
modelar la arquitectura de sistemas existentes.
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UNIDAD 4. Documentacion y métodos de evaluacion de Arquitecturas de Software.

Objetivo Educacional Actividades de Aprendizaje
Documenta y evalla una e Buscar, seleccionar y evaluar informacion de
arquitectura de software. documentacion de arquitecturas de Software.

e Realizar ejercicios con el lenguaje UML.

e Analizar en equipos, el Modelo 4+1 e identificar sus
vistas y aplicaciones.

e Aplicar el método de evaluacion ATAM a un ejemplo
de disefio de arquitectura

e Aplicar el método de evaluacion SAAM a un ejemplo
de disefio de arquitectura

o Aplicar el método de evaluacién ARID a un ejemplo
de disefio de arquitectura

e Aplicar el método de evaluacion ALMA a un ejemplo
de disefio de arquitectura

e Aplicar el método de evaluacién SNA a un ejemplo de
disefio de arquitectura

e Realizar una comparacion de los diferentes métodos
de evaluacion y aplicar uno de los métodos al disefio
de arquitectura del proyecto dosificado.

UNIDAD 5.Tendencias.

Objetivo Educacional Actividades de Aprendizaje
Identifica nuevos e Analizar la aplicacion del paradigma de Lineas de
paradigmas y perspectivas Productos de Software para conocer sus ventajas y
de desarrollo de software. beneficios.

e Implementar Servicios Web que conformen una
Arquitectura Orientada a Servicios.

e Realizar un analisis para identificar las capacidades
del ingeniero de software.
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11. FUENTES DE INFORMACION

N

10.

11.

12.

13.

14,

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

Larman, Craig (2003), UML y patrones, Ed. Pearson.

Grandy Booch - James Rumbaugh - Ivar Jacobson, El lenguaje unificado de
modelado, Addison Wesley 2000

Ivar Jacobson - Grady Booch - James Rumbaugh, El proceso unificado de desarrollo
de software, Addison Wesley 2000

Martin Fowler-Kendall Scott, UML Gota a Gota, Addison Wesley

Robert Cecil Martin, UML para Programadores en Java, Addison Wesley

Perdita Stevens - Rob Pooley : Universidad de Edimburgo, Utilizacion del UML,
Humphey Watts S., A Discipline for Software Engineering, Addison Wesley

Philippe Kruchten, The Rational Unified Process. An Introduction, Second Edition,
Addison Wesley. 2000.

Shaw, Mary & Garlan, David. Software Architectures: Perspectives on an Emerging
Discipline. Upper Saddle River, NJ: Prentice

Bass, Len, Clements, Paul, and Kazman, Rick. Software Architecture in Practice.
Reading, MA: Addison

Jackson, Michael. Software Requirements & Specifications: a lexicon of practice,
principles, and prejudices. Reading, MA: Addison

Buschmann, Frank; Meunier, Regine; Rohnert, Hans; Sommerlad, Peter & Stah,
Michael. Pattern-Oriented Software Architecture, A System of Patterns, John Wiley
and Sons, Ltd, West Sussex PO19 1UD, England, 1996

Phillipe Kruchten, “The 4+1 View Model of Architecture”, IEEE Software, Volume 12
, Issue 6 (November 1995), pp. 42 — 50.

Clements, Paul & Northrop Linda, Software Product Lines, SEI Series in Software
Engineering, Addison-Wesley, 2001.

Bosch Jan, Design & Use of Software Architectures: Adopting and evolving a
product-line approach, Addison-Wesley, 2000.

Dikel M. David, Kane David, Wilson R. Wilson, Software Architecture Organizational
Principles and Patterns, Software Architecture Series Prentice Hall 2001.

Clements Paul, Kazman Rick, Klein Mark, Evaluating Software Architectures:
Methods and Case Studies, SEI Series in Software Engineering, Addison-Wesley,
2002.

Hofmeister Christine, Nord Robert, Soni Dilip, Applied Software Architecture, 1999.
Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson and John Vlissides. Design Patterns
Elements of Reusable Object-Oriented Software. Edited by Addison-Wesley
professional computing series: Addison Wesley, 1995.

Mead, Nancy R., Robert J. Ellison, Richard C. Linger, Thomas Longstaff and John
McHugh. "Survivable Network Analysis Method." CMU/SEI, 2000.

Ali Babar, Muhammad and lan Gorton. "Comparison of Scenario-Based Software
Architecture Evaluation Methods." Paper presented at the 11th Asia-Pacific Software
Engineering Conference 2004

Dobrica, Liliana and Eila Niermela. "A Survey on Software Architecture Analysis
Methods." IEEE Transactions on Software Engineering, pp 638-562, 2002.
Bengtsson, PerOlof, Nico Lassing and Jan Bosch, Vliet, Hans van. "Architecture-
Level Modifiability Analysis (ALMA)." The Journal of Systems and Software , vol. 69,
pp. 129-147, 2004.

Kazman, Rick, Len Bass, Gregory Abowd and Mike Webb. "Saam: A Method for
Analyzing the Properties of Software Architectures.” Paper presented at the
Proceedings of the 16th International Conference on Software Engineering,
Sorrento, Italy 1994.
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Kazman, Rick, Mark Klein, Mario Barbacci, Thomas Longstaff, Lipson Howard F. and
S. Jeromy Carriere. "The Architecture Tradeoff Analysis Method." Paper presented
at the Proceedings of ICECCS, Monterey, CA 1998.

Gomez Gémez Salvador, Lemus Olalde Cuauhtémoc, “Proceso de evaluaciéon para
arquitecturas de software usadas en el sector empresarial”’, Reporte Técnico
Maestria en Ingenieria de Software, CIMAT, Julio 2004.

Nufiez Mora Araceli, Lemus Olalde Cuauhtémoc, “Proceso para el desarrollode
Arquitecturas de Software basado en DFSS”, Reporte Técnico Maestria en
Ingenieria de Software, CIMAT, Julio 2005.

Clements Paul, Bachman Felix, Bass Len, Garlan David, Ivers James, Little Reed,
Nord Robert, Stafford Judith, Documenting Software Architectures: Views and
Beyond, SEI Series in Software Engineering, Addison-Wesley, 2002.

Lemus Olalde Cuauhtémoc, “Software Architecture-Based Development” White
Paper, CIMAT, 2003.

PRACTICAS

e Dado un sistema concreto real o ficticio realizar representacion del modelado del
negocio siguiendo las especificaciones denotadas por UML para este proceso.
Realizar el andlisis de requerimientos del sistema dado, contemplando:
recoleccion, representacion y validacion de los datos.

e Representar los elementos que conforman un caso de uso para el sistema
especificado.

¢ Realizar el analisis y disefio para el sistema determinado siguiendo los patrones
especificados por la notaciéon UML.

e Desarrollo de un proyecto dosificado durante el semestre, involucrando la
elaboracion, evaluacion y documentacion de una arquitectura de software, donde
se aplique al menos uno de los métodos de evaluacién y al menos dos de las
vistas del modelo 4+1 utilizando el Lenguaje Unificado de Modelado.



